Wymagania edukacyjne — Informatyka — Klasa 3

Poslugiwanie si¢ komputerem i urzadzeniami cyfrowymi

a. sprawnie korzysta z podstawowych skrotow klawiaturowych (np. CTRL+C,
CTRL+V, CTRL+X, CTRL+P, CTRL+Z),

b. samodzielnie uruchamia i zamyka programy oraz porusza si¢ miedzy otwartymi
oknami,

c. potrafi korzysta¢ z r6znych urzadzen cyfrowych (np. tablet, aparat, mikrofon) do
pracy i zabawy edukacyjnej.

Bezpieczenstwo i etyka korzystania z technologii

a. rozumie potrzebe dbania o higieng¢ 1 bezpieczenstwo podczas korzystania z
komputera (czas pracy, postawa, przerwy),

b. zna zasady bezpiecznego korzystania z Internetu i stosuje je w praktyce,

c. potrafi odrézni¢ tresci odpowiednie od nicodpowiednich i reaguje na nie wlasciwie,
d. zna konsekwencje niewlasciwego korzystania z technologii (np. kopiowanie
cudzych prac, hejt, uzaleznienia).

Tworzenie i edytowanie tresci

a. pisze krotkie teksty w edytorze, korzystajac z réznych narzedzi formatowania
(czcionka, akapit, wyréwnanie, wypunktowanie),

b. potrafi wstawic¢ i sformatowac obrazy, ksztatty oraz proste tabele,

c. tworzy rysunki w programie graficznym, korzystajac z warstw 1 bardziej ztozonych
narzedzi,

d. zapisuje pliki w okreslonym miejscu oraz porzadkuje foldery,

e. przygotowuje proste prezentacje multimedialne z tekstem, grafikg i dzwigkiem.
Wyszukiwanie i korzystanie z informacji

a. samodzielnie korzysta z przegladarki internetowej w celach edukacyjnych,

b. wyszukuje potrzebne informacje w bezpiecznych Zrodlach (np. strony edukacyjne,
stowniki online),

c. selekcjonuje informacje, wybierajac te przydatne i wiarygodne,

d. korzysta z multimedioéw (film, grafika, dzwiek) w swoich pracach.
Rozwiazywanie problemow i algorytmiczne myslenie

a. planuje 1 tworzy algorytmy rozwigzania prostych problemow,

b. pisze i uruchamia programy w srodowiskach wizualnych (np. Scratch),
wykorzystujac petle 1 proste instrukcje warunkowe,

c. potrafi znalez¢ 1 poprawi¢ btedy w programie lub zestawie polecen,

d. rozwigzuje zadania wymagajace logicznego i tworczego myslenia,

e. projektuje krotkie animacje, gry lub historyjki.

Postawa i wspolpraca

a. aktywnie wspolpracuje w parach i1 grupach, dzielac si¢ zadaniami,

b. szanuje cudzg prace 1 prawa autorskie, korzystajac z materiatéw zgodnie z
zasadami,

c. dba o estetyke, przejrzystos$¢ i poprawnos¢ swoich prac cyfrowych,

d. wykazuje samodzielno$¢, cierpliwo$¢ i odpowiedzialno$¢ w realizacji zadan,

e. potrafi zaprezentowac efekty swojej pracy przed grupa.



