PONIEDZIALEK

Kolo matematyczne

Zajecia przeznaczone dla uczniéw uzdolnionych matematycznie,
ukierunkowane na przygotowanie ich do konkurséw matematycznych.
Tresci omawiane na kotku wykraczajg poza program nauczania

matematyki w poszczegolnych klasach.

Poniedzialki ze sztuka

Koto dla uczniow w ro6znym wieku, od klas trzecich po 6sme. Poznaja na
nich rézne techniki plastyczne 1 odkryja rados¢ tworzenia, a takze
rozwing zainteresowania. Zajecia bedg doskonaty okazja do
obserwowania §wiata 1 podgladania roznych artystow, stylow 1

przedmiotow, ktore mogg shuzy¢ inspiracji artystyczne;.
Gry zespolowe

Koto skierowane do uczniow klas 3-5 oraz 5-8, ktorych nie trzeba
przekonywac, ze ruch to zdrowie. Podczas zaje¢ poznamy reguty
rozmaitych gier zespotowych (nie tylko polskich) 1 bedziemy doskonali¢
ich elementy techniczno-taktyczne. Zajgcia wplyna na poprawe

podstawowych zdolnosci motorycznych dzieci.
Zaplatani 11

Zaplatani II to kontynuacja zaje¢ z klasy 3. Uczestnicy beda tworzy¢
m.in. opaski, lapacze snow, wianki i naszyjniki. Zaj¢cia kreatywne to nie
tylko §wietny sposob na relaks i1 odstresowanie, ale takze doskonata

okazja do rozwijania swojego potencjalu tworczego.

Zespol wokalny



Na zajeciach bedziemy pracowac¢ nad poprawna dykcja 1 emisja gtosu w
oparciu o roznorodne ¢wiczenia, nad wyréwnaniem barwy glosowe;j
zespotu, a repertuar wokalny bedzie zréznicowany. Spiewamy po polsku,
angielsku, w zaleznos$ci od potrzeb takze w innych jezykach. Zespot
wokalny to nieodtaczny i1 bardzo wazny element opraw artystycznych
szkolnych uroczystosci, a jego wystepy sa zawsze duzym wydarzeniem.
W listopadzie zesp6t czeka wystep podczas wyjatkowego wydarzenia,
jakim jest uroczysta gala z okazji 35- lecia szkoty i nadania jej imienia
Wistawy Szymborskiej, a w grudniu $§wigteczny koncert dobroczynny.
Jesli cheesz by¢ czg$cig tej wspaniatej, utalentowanej grupy, zapraszamy
na zaje¢cia wokalne! Klasy 4 1 5 moga uczestniczy¢ w spotkaniach

zard6wno w poniedziatki, jak 1 w czwartki.
Kolo matematyczne

Zajecia przeznaczone dla uczniow uzdolnionych matematycznie,
ukierunkowane na przygotowanie ich do konkurséw matematycznych.
Tresci omawiane na kotku wykraczaja poza program nauczania
matematyki w poszczegdlnych klasach.

Let’ssing — Spiewajmy po angielsku

Koto skierowane jest do uczniow klas 4-6, ktérzy chcg rozwijaé swoje
umiejetnosci jezykowe w przyjemny i kreatywny sposob.

Bedzie to czas na §piewanie popularnych anglojezycznych piosenek, co z
pewnos$cia pomoze w nauce jezyka angielskiego. Spiew sprawi, ze
uczniowie w naturalny sposob zapami¢taja nowe stdwka, wyrazenia oraz
poprawng wymowe.

Mistrzowie Kodowania

Na tych zajeciach stworzysz wlasne gry 1 animacje w programie Scratch.



Jesli lubisz wymyslac historie, nauczysz si¢, jak je przenies¢ w
przestrzen gier komputerowych. Bedziesz mogt wspodtpracowac z
kolegami i tworzy¢ wspolnie niezwykte projekty! Programowanie to nie
tylko nauka, ale tez Swietna zabawa — przekonaj si¢ sam, dotgczajac do
,Mistrzow Kodowania”. Zostan padawanem kodowania i zobacz, jak
wiele rado$ci moze da¢ tworzenie wlasnych programéw! Lubisz roboty?

Nauczysz si¢ je programowac wykorzystujac edukacyjne roboty Photon.

Supermatematyk

Koto dedykowane jest uczniom, ktérzy lubig matematyke, chcg rozwijaé

swoje zdolnosci 1 zainteresowania matematyczne.
Celem zajec jest:

® poszerzenie 1 poglebienie wiedzy matematyczne;,

® doskonalenie sprawnosci rachunkowej,

* pokazywanie uzyteczno$ci matematyki w otaczajagcym nas Swiecie,

* rozwijanie logicznego myslenia poprzez rozwigzywanie
tamigtowek, krzyzowek, etc.,

e przygotowanie do udzialu w konkursach matematycznych.

Mlody konstruktor Lego

Inzynieria to przyszto$¢ - jestesmy tego pewni, dlatego zapraszamy na
koto Maty konstruktor LEGO dla uczniéw klas 3-5. W trakcie zajeé
skupimy si¢ na analizie, planowaniu i budowaniu r6znego rodzaju
konstrukcji. Do budowy wykorzystamy klocki Lego oraz przedmioty z
recyklingu. Uczniowie samodzielnie bedg konstruowac oraz testowac

roznego rodzaju pojazdy, budowle, roboty.
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WTOREK

Kolo konkursowe — matematyka

Zajecia przeznaczone dla uczniéw uzdolnionych matematycznie,
ukierunkowane na przygotowanie ich do konkurséw matematycznych.
Tresci omawiane na kotku wykraczajg poza program nauczania
matematyki w poszczegolnych klasach.

KMO

Klub Mtodego Odkrywcy to zajecia edukacyjne polegajace na wspolnym,
osobistym poznawaniu $wiata nauki przez dos§wiadczanie. W ramach
KMO dzieci eksperymentuja, zdobywajac wiedze i rozwijajac
kompetencje przysziosci. Zajecia obejmujg tematy z r6znych dziedzin —
fizyki, biologii, geografii, matematyki, chemii. Dzieci nie potrzebujg do
nich jednak podrecznikow — wazniejsza od ksigzek jest tu ich cieckawos¢

Swiata 1 zaangazowanie.
Szkolne Kolo Wolontariatu

Wolontariat szkolny daje uczniom, w szczegdlnosci klas starszych, wiele
szans 1 mozliwosci. Jest to okazja do sprawdzenia siebie, wykorzystania
zdolnosci, zdobycia wiedzy, nowych zainteresowan 1 umiejetnosci —
jednym stowem — do samorozwoju. Podstawg zaliczenie wolontariatu jest

obecno$¢ na zajeciach 1 aktywny w nich udziat.

Kolo informatyczne

Koto przeznaczone jest dla dzieci, ktore dopiero rozpoczynajg przygode

z programowaniem. Na zajeciach bedziemy poznawac tajniki



programowania w jezyku Python od wedréwki w podziemiach Kithgardu
do tworzenia prostych programow.

Zabawy kreatywne PUS

Zajecia, ktorych celem jest wspieranie nauki poprzez zabawe. Dzieci
pracuja indywidualnie lub w grupach uzywajac starannie dobranych
materialdéw dydaktycznych 1 zabawek logicznych o wysokim poziomie
edukacyjnym. Dzigki temu rozwijajg kreatywnos$¢, koncentracje,
spostrzegawczos$¢ 1 uczg si¢ logicznego myslenia, co pozwala im coraz

lepiej poznawac i rozumie¢ otaczajacy je swiat.
Kolo konkursowe z jezyka angielskiego

Koto prowadzone w jezyku angielskim dla ucznidéw klas 3. Skupimy si¢
gltownie na poglebianiu zagadnien z archiwalnych arkuszy konkursu
Zuch i Fox, ale nie tylko. Podczas naszych spotkan bedziemy rozwijac
stownictwo, gramatyke oraz umiej¢tnosci czytania 1 stuchania ze
Zrozumieniem.

Zapraszam zaangazowanych uczniow, ktorzy chcieliby wzig¢ udziat w
jednym z konkurséw w biezagcym roku szkolnym, ale takze tych, ktorzy
maja ochotg poglebia¢ znajomos¢ jezyka angielskiego.

Kolo konkursowe z jezyka angielskiego

Koto prowadzone w jezyku angielskim dla uczniéw klas 3. Skupimy si¢
gléwnie na poglebianiu zagadnien z archiwalnych arkuszy konkursu
Zuch 1 Fox, ale nie tylko. Podczas naszych spotkan bedziemy rozwijaé
stownictwo, gramatyke oraz umiejetnosci czytania i1 stuchania ze
Zrozumieniem.

Zapraszam zaangazowanych ucznidw, ktdrzy chcieliby wzig¢ udziat w
jednym z konkurséw w biezacym roku szkolnym, ale takze tych, ktorzy

majg ochote poglebia¢ znajomos¢ jezyka angielskiego.
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Zabawy muzyczno — ruchowe

Zajecia z elementami muzyki 1 tanca. Podczas kazdego spotkania bedzie
czas na zabawy ruchowe ze Spiewem, zabawy taneczne, plasy harcerskie,
opowiesci ruchowe 1 improwizacyjne. Ich celem jest rozwijanie
wyobrazni muzycznej, poczucia rytmu i reagowania na sygnaty/dzwieki,
a takze skupienie uwagi, koncentracja 1 integracja zespotu. Zabawy peine
ruchu 1 muzyki to takze mozliwos¢ odpoczynku po szkole i relaksu. Na

zajecia zapraszamy dzieci umuzykalnione.

Kolo matematyczne

Zajecia przeznaczone dla uczniéw uzdolnionych matematycznie,
ukierunkowane na przygotowanie ich do konkurséw matematycznych.
Tresci omawiane na kotku wykraczajg poza program nauczania
matematyki w poszczegodlnych klasach.

SRODA

Kolo konkursowe — matematyka

Zajecia przeznaczone dla uczniéw uzdolnionych matematycznie,
ukierunkowane na przygotowanie ich do konkurséw matematycznych.
Tresci omawiane na kotku wykraczajg poza program nauczania
matematyki w poszczegodlnych klasach.

Gry zespolowe

Koto skierowane do uczniow klas 3-5 oraz 5- 8, ktorych nie trzeba
przekonywac, ze ruch to zdrowie.. Podczas zaje¢ poznamy reguty
rozmaitych gier zespotowych (nie tylko polskich) i bedziemy doskonali¢

ich elementy techniczno-taktyczne. Zaj¢cia wptyng na poprawe
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podstawowych zdolnos$ci motorycznych dzieci.
Kolo B1 Preliminary (Sroda i czwartek)

Serdecznie zapraszamy uczniow klas 6-7 na koto jezyka angielskiego,
ktore pomoze w przygotowaniu do egzaminu B1 Preliminary. Na

naszych zajeciach:

® poszerzysz swoje stownictwo 1 poznasz nowe zwroty, ktore

pomagaja w codziennej komunikacji,

® nauczysz si¢ tworzy¢ poprawne gramatycznie zdania, co

utatwia zaréwno pisanie, jak 1 mowienie po angielsku,

® bedziesz ¢wiczy¢ rozumienie tekstow stuchanych 1

czytanych, co jest waznym elementem egzaminu B1,

® rozwiniesz swoje umiejetnosci mowienia, uczestniczgc w

dyskusjach 1 odgrywajac scenki sytuacyjne,

* przygotujesz si¢ do wszystkich czesci egzaminu, w tym do
testu z czytania ze zrozumieniem, pisania, stuchania 1
moéwienia.
Naszym celem jest nie tylko przygotowanie uczniéw do udziatlu w
egzaminie, ale takze zaszczepienie w nich pasji do nauki jezyka

angielskiego w przyjaznej 1 motywujgcej atmosferze.

Regulamin: Szkota nie uczestniczy w zapisach do egzaminu w British
Council. W przypadku checi podej$cia do egzaminu, uczen zapisuje si¢
indywidualnie. Do udziatu w kole niezbedne bedzie kupienie
podrecznika i zeszytu. Chetni uczniowie muszg bra¢ udziat w zajgciach

srodowych i czwartkowych. Uczestnicy sg zobowigzani do regularnego



uczeszczania na zajecia. Udziat w kole, podejscie lub zdanie egzaminu
nie podwyzsza oceny z jezyka angielskiego. Pod koniec kazdy uczestnik
otrzyma informacj¢ zwrotng na temat swoich postepoOw oraz wskazowki,
nad czym powinien jeszcze popracowac. Nauczycielki moga
rekomendowac¢, kto moze podejs$¢ do egzaminu. Udzial w kole wymaga
takze intensywnej pracy w domu. Uczestnicy powinni aktywnie
uczestniczy¢ w zajeciach, przynosi¢ niezbedne materiaty, o ktére poprosi

nauczyciel. Uczestnictwo w zajeciach oznacza akceptacj¢ regulaminu.

Superbohaterki — zaje¢cia tylko dla dziewczyn

Czujesz, ze masz w sobie sitg, ktorg warto rozwija¢? A moze
potrzebujesz dopiero odkry¢ swoje supermoce? Dotacz do grupy
,superbohaterki” — przestrzeni stworzonej specjalnie dla dziewczyn,

ktore chcg lepiej poznac siebie i sta¢ si¢ pewniejsze w codziennym zyciu.

Ta grupa jest dla Ciebie, jesli checesz:

® lepiej rozumiec siebie 1 swoje emocje,

* lepiej radzi¢ sobie w relacjach z rowiesnikami,
® nauczy¢ si¢ skutecznej komunikacji,

* nawigza¢ nowe przyjaznie,

® poczu¢ site, jakg daje wsparcie grupy.

W naszej grupie kazda z Was znajdzie miejsce, gdzie moze poczuc si¢ "u
siebie". Podczas spotkan, przy porannej herbatce, bedziemy rozmawiac o
tym, co dla nas wazne, ¢wiczy¢ nowe umieje¢tnosci, dzieli¢ si¢ swoimi

doswiadczeniami 1 wspiera¢ si¢ nawzajem. To wszystko w atmosferze



zaufania, akceptacji i pelnego zrozumienia.

CZWARTEK

Mlody konstruktor Lego

Inzynieria to przysztos¢ - jesteSmy tego pewni, dlatego zapraszamy na
koto Maty konstruktor LEGO dla uczniéw klas 3-5. W trakcie zajec¢
skupimy si¢ na analizie, planowaniu 1 budowaniu roznego rodzaju
konstrukcji. Do budowy wykorzystamy klocki Lego oraz przedmioty z
recyklingu. Uczniowie samodzielnie beda konstruowac oraz testowac

r6znego rodzaju pojazdy, budowle, roboty.

Zespol wokalny

Na zajeciach bedziemy pracowac nad poprawng dykcja 1 emisja gtosu w
oparciu o roznorodne ¢wiczenia, nad wyré6wnaniem barwy gltosowe;j
zespolu, a repertuar wokalny bedzie zréznicowany. Spiewamy po polsku,
angielsku, w zaleznos$ci od potrzeb takze w innych jezykach. Zespot
wokalny to nieodigczny 1 bardzo wazny element opraw artystycznych
szkolnych uroczystosci, a jego wystepy sa zawsze duzym wydarzeniem.
W listopadzie zespot czeka wystep podczas wyjatkowego wydarzenia,
jakim jest uroczysta gala z okazji 35-lecia szkoly 1 nadania jej imienia

Wistawy Szymborskiej, a w grudniu §wigteczny koncert dobroczynny.

Mala Liga Debatancka

Mata Liga Debatancka to konkurs organizowany co roku przez
pasjonatow debat oxfordzkich, nad ktorym opieke sprawuje Fundacja
Nowy Glos. Grupg docelowg sg klasy 7 1 8 szkot podstawowych. Dzieki
uczestnictwu w zajeciach uczniowie majg mozliwo$¢ nauczy¢ si¢
poprawnej argumentacji, formutowania wtasnej opinii, szacunku do oséb
o innych pogladach, kultury wystapien publicznych oraz pracy w grupie.
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Ponadto zyskuja umiejetnos¢ patrzenia na dany problem z r6znych

perspektyw. Limit — 7-8 oséb.

Zaplatani

Zajecia kreatywne, na ktorych dzieci rozwijajg wyobraznie i dzielg si¢
tworcza energig. Angazuja si¢ w roznorodne aktywnosci, takie jak:
tworzenie 0zdob, bransoletek, pompondw 1 innych gadzetow. Zajecia
kreatywne to nie tylko §wietny sposdb na relaks 1 odstresowanie, ale

takze doskonata okazja do rozwijania swojego potencjalu tworczego.

Kraje anglojezyczne

Czy wiedzieliScie, ze w Australii zyje wigcej kanguréw niz ludzi, a
Brytyjczycy kazdego dnia wypijajg az 100 milionow filizanek herbaty?
Albo ze najwigksza na §wiecie plansza do gry w Monopoly, o
powierzchni okoto 836 metréw kwadratowych, zostata stworzona w
Kalifornii? Jesli lubicie takie ciekawostki 1 interesujecie si¢ kultura,

historig czy przyrodg krajow anglojezycznych, to zapraszamy na zaj¢cia.

Warsztaty bizuterii

Zaje¢cia dla osob, ktore lubig tworzy¢ bizuteri¢ (kolczyki, naszyjniki i
korale, bransoletki i breloczki) ale i inne przedmioty ozdobne z
koralikéw. Poznamy narzedzia 1 pdtabrykaty jubilerskie. Nauczymy si¢
taczy¢ 1 montowac koncoéwki i1 zapiecia z linkami, sznurkami 1
wstgzkami. Dodamy do tego koraliki r6znych typow, takze te tworzone
samodzielnie — 1 niepowtarzalna bizuteria gotowa! Wcielimy si¢ takze w
prawdziwych projektantow — zrealizujemy wlasne pomysty na cos, co
przyniesie rado$¢ nam i osobom, ktére obdarujemy. Wystarczy tylko

troche fantazji, szczypta kreatywnosci 1 dar wyobrazni.
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Kolo teatralne

Koto teatralne przeznaczone dla klas 3-4. Na zajeciach dzieci mito i
przyjemnie spgdzajg czas, rozwijajac swoje zainteresowania. Uczg si¢
wyraza¢ uczucia, wzbogacaja stownictwo, o$mielajg si¢ do zabierania
glosu 1 publicznych wystepdéw. Zajecia polegaja na przygotowaniu
roznego rodzaju inscenizacji i przedstawien. Towarzyszg temu gry 1
zabawy dramowe. Wspdlna praca pozwala na rozwijanie umiejgtnosci

wspolpracy w grupie, komunikowania sie, integracj¢ zespotu.

Kolo teatralne

Koto teatralne przeznaczone dla klas 3-4. Na zajeciach dzieci mito i
przyjemnie spgdzajg czas, rozwijajac swoje zainteresowania. Uczg si¢
wyraza¢ uczucia, wzbogacaja stownictwo, o$mielajg si¢ do zabierania
glosu 1 publicznych wystepdéw. Zajecia polegaja na przygotowaniu
roznego rodzaju inscenizacji i przedstawien. Towarzyszg temu gry 1
zabawy dramowe. Wspdlna praca pozwala na rozwijanie umiejgtnosci

wspolpracy w grupie, komunikowania si¢, integracj¢ zespotu.

PIATEK

Obraz mnie

Zapraszamy ucznidéw klas 5-7 na wyjatkowe zajecia “Obraz mnie”.
Bedziemy wspolnie odkrywacé sztuke wizualng, ktora wyraza czasami
wiecej niz stowa. Zastanowimy si¢ nad wydarzeniami poprzedzajacymi
uchwycone migawki, dokonczymy historie przedstawione w filmie 1
dowiemy si¢, na co patrzg postaci z obrazéw. Wejdziemy w buty
bohaterdéw, zobaczymy skad biorg si¢ ich zachowania, jakie uczucia nimi

kierujg 1 czy mozna zmieni¢ W planach mamy krecenie filmow,
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reprodukowanie obrazow, robienie zdje¢ 1 wiele, wiele innych... Jedno
jest pewne: bedziemy szuka¢ psychologii w sztuce 1 sztuki w

psychologii. bieg zdarzen.

Lekturki spod chmurki

Zajecia dedykowane uczniom klas 1-3 w ramach migdzynarodowego
projektu edukacyjnego pt. ,,Czytam z klasg lekturki spod chmurki”, ktory
wspiera rozwo0j czytelnictwa, rozbudza ciekawos¢ literacka, uczy
aktywnego stuchania. Program zaje¢ podzielony jest na III moduty.
Podczas realizacji kazdego z nich, wybierzemy jedng z
zaproponowanych lektur i wykonamy do niej ciekawe zadania literackie 1

plastyczno-techniczne. To bgdzie prawdziwa lekturados¢!

9. wladza

Jedyne w swoim rodzaju zajecia dziennikarskie, podczas ktérych
uczniowie tworzg szkolny podcast “9.wtadza” (publikowany na YT).
Nauka obserwacji, wyciggania wnioskow, poszukiwania i selekc;ji
informacji. Cwiczenie umiejetnoéci pisania réznych form
dziennikarskich, przeprowadzanie wywiadow, montaz dzwigkow.

Podgladanie pracy dziennikarzy, wizyty w redakcjach.
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