PONIEDZIALEK
Sing& Play

Zajecia z jezyka angielskiego skierowane dla ucznidéw klas 1, podczas
ktorych — w przyjaznej 1 radosnej atmosferze — rozwing swoje talenty
muzyczne 1 jezykowe. Na naszych zajeciach bedziemy:

® uczy¢ si¢ piosenek w jezyku angielskim, ktére pomoga w
nauce nowych stow 1 zwrotow,

® ¢wiczy¢ réznorodne gry i zabawy muzyczne, ktore rozwijaja
rytmike 1 koordynacje ruchowa,

* JSwietnie si¢ bawic, Spiewajac 1 tanczgc w rytm ulubionych
melodii.

Plastyczne czary mary

Celem zaje¢ jest rozbudzanie zainteresowan plastycznych dzieci,
rozwijanie ich zdolno$ci oraz konstruktywne spedzanie czasu wolnego.
Tresci zawarte w programie utozone sg z uwzglednieniem §wiat, por roku
oraz zainteresowan uczniéw. Na zajeciach bedziemy odkrywaé
przyjemnos¢ tworzenia i cieszy¢ si¢ uzyskanym efektem.

WTOREK

Robotyka — programowanie

Nauka informatyki i programowania przez zabawe z wykorzystaniem
programu Scratch, ktory pozwala na tworzenie interaktywnych historii,
animacji, muzyki oraz gier. Dzieci beda budowaty wtasne roboty z
wykorzystaniem Lego Education Spike 1 robota Photon.

Lekturki

Zajecia dedykowane uczniom klas 1 w ramach miedzynarodowego
projektu edukacyjnego pt. ,,Czytam z klasg lekturki spod chmurki”.
Projekt wspiera rozwoj czytelnictwa, rozbudza ciekawo$¢ literacka, uczy
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aktywnego stuchania. Podzielony jest na III moduty. Podczas realizacji
kazdego z nich, wybierzemy jedng z proponowanych lektur i wykonamy
do niej ciekawe zadania literackie 1 plastyczno-techniczne. To bgdzie
prawdziwa lekturado$¢!

Koto ,,Przyrodnicze Sciezki”

Koto “Przyrodnicze $ciezki” przeznaczone jest dla ucznidw, ktorzy
interesujg si¢ przyroda 1 chcg poszerza¢ swoje wiadomosci na temat
otaczajacego nas Swiata, dostrzegaja jego piekno i konieczno$¢ ochrony
jego zasobow. Celem zaje¢ jest rozwijanie zainteresowan przyrodniczych
1 poczucia odpowiedzialnos$ci za stan Ziemi. Zajecia bedg tez
przygotowywac uczniéw do udziatu w Ogolnopolskim Konkursie
Przyrodniczym ,,Swietlik”.

SRODA

Robotyka - programowanie

Nauka informatyki 1 programowania przez zabawe z wykorzystaniem
programu Scratch, ktéry pozwala na tworzenie interaktywnych historii,
animacji, muzyki oraz gier. Dzieci b¢da budowaly wtasne roboty z
wykorzystaniem Lego Education Spike i robota Photon.

Akademia Wesolego Pedzelka

Rozwijajace wyobrazni¢ 1 fantazj¢ zajecia plastyczne dla nayjmtodszych,
ktorych celem jest przede wszystkim dobra zabawa, a przez nig
rozbudzanie zainteresowan plastycznych dzieci, rozwijanie zdolnosci
oraz konstruktywne spedzanie czasu wolnego. Tresci zawarte w
programie ulozone sg z uwzglednieniem §wiat, por roku oraz
zainteresowan uczniow.

CZWARTEK

Emotka — zabawy, rysunki i czytanki w temacie emocji



Zabawy, rysunki i1 czytanki po§wigcone emocjom. Na zaj¢cia zaprasza
urocza, rudowlosa pacynka Emotka. Zabierze ona dzieci na wedréwke po
nieznanej krainie, podczas ktorej poznajg barwy 1 dzwigki emocji, naucza
si¢ jak je rozpoznawac u siebie i u innych.

Zabawy muzyczno-ruchowe

Zajecia z elementami muzyki 1 tanca. Podczas kazdego spotkania bedzie
czas na zabawy ruchowe ze $piewem, zabawy taneczne, plasy harcerskie,
opowiesci ruchowe 1 improwizacyjne. Ich celem jest rozwijanie
wyobrazni muzycznej, poczucia rytmu i reagowania na sygnaty/dzwieki,
a takze skupienie uwagi, koncentracja 1 integracja zespotu. Zabawy peine
ruchu 1 muzyki to takze mozliwos¢ odpoczynku po szkole i relaksu.

Zespol wokalny ,,Wiolinki”

Zajecia $piewu dla chtopcow i1 dziewczynek z klas 1 1 2. Dzigki
réznorodnym ¢wiczeniom dzieci beda si¢ uczy¢ poprawnej dykcji i
emisji gtosu oraz pracowac¢ nad wyroOwnaniem barwy gltosowej zespotu.
Na repertuar wokalny grupy ztozg si¢ piosenki polskie 1 zagraniczne.
Zespot wokalny to nieodtaczny 1 bardzo wazny element opraw
artystycznych szkolnych uroczystosci. W listopadzie czeka go wystep
podczas wyjatkowego wydarzenia, jakim jest uroczysta gala z okazji 35-
lecia szkoty 1 nadania jej imienia Wistawy Szymborskiej, a w grudniu
Swigteczny koncert dobroczynny.

MRR W. Sherborne

Metoda Ruchu Rozwijajacego Weroniki Sherborne (zabawy z chustg
Klanza) to zajecia, ktore pozytywnie wplywajg na rozwoj
psychoruchowy dziecka. Dajg one mozliwos$¢:

* rozluznienia i roztadowania napigcia przez ruch i zabawe,

® dzielenia przestrzeni z innymi ludZmi 1 nawigzywania z nimi
kontaktu,

® poznania wlasnego ciala,

® odczuwania przyjemnosci, rado$ci oraz zabawy w grupie.



Metoda ta pobudza rowniez dzieci do tworczej aktywnosci.

Zabawy kreatywne PUS

Zajecia, ktorych celem jest wspieranie nauki poprzez zabawe. Dzieci
pracuja indywidualnie lub w grupach uzywajac starannie dobranych
materialdéw dydaktycznych 1 zabawek logicznych o wysokim poziomie
edukacyjnym. Dzigki temu rozwijajg kreatywnos$¢, koncentracje,
spostrzegawczos$¢ 1 uczg si¢ logicznego myslenia, co pozwala im coraz
lepiej poznawac i rozumie¢ otaczajacy je Swiat.

Kolo ,,Przyrodnicze Sciezki”

Koto “Przyrodnicze $ciezki” przeznaczone jest dla uczniow, ktorzy
interesujg si¢ przyroda i chca poszerza¢ swoje wiadomosci na temat
otaczajacego nas $wiata, dostrzegajg jego pickno i1 konieczno$¢ ochrony
jego zasobow. Celem zaje¢ jest rozwijanie zainteresowan przyrodniczych
1 poczucia odpowiedzialnos$ci za stan Ziemi. Zajgcia beda tez
przygotowywac uczniow do udziatu w Ogolnopolskim Konkursie
Przyrodniczym ,,Swietlik”.

PIATEK

Supermatematyk

Zajecia adresowane sg do uczniow klas 2 lubigcych matematyke.
Program kota oparty bedzie na utrwalaniu 1 poszerzaniu wiedzy zdobyte;j
w czasie lekcji oraz przekazaniu uczniom tresci matematycznych spoza
podstawy programowej — w nowy, atrakcyjny sposob. Zajgcia maja
wdrozy¢ uczniéw do samodzielnego, logicznego myslenia, rozwing¢ ich
zdolnoS$ci 1 zainteresowania, a takze przygotowac¢ do czynnego udziatu w
konkursach matematycznych.

Stories, songs and games

Zajecia przeznaczone dla uczniow klas drugich, podczas ktorych beda
¢wiczy¢ umiejetnos¢ rozumienia i moéwienia po angielsku. A wszystko to
w bardzo atrakcyjnej formie: przez ogladanie bajek, stuchanie
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opowiadan, tworzenie krétkich dialogdw, $piewanie piosenek, granie w
gry, czy udzial w zabawach ruchowych. Zaj¢cia majg na celu przyjemne 1
aktywne obcowanie z jezykiem angielskim.

Lekturki — klasy 1

Zajecia dedykowane uczniom klas 1 w ramach mi¢dzynarodowego
projektu edukacyjnego pt. ,,Czytam z klasg lekturki spod chmurki”.
Projekt wspiera rozwoj czytelnictwa, rozbudza ciekawos¢ literacka, uczy
aktywnego stuchania. Podzielony jest na III moduty. Podczas realizacji
kazdego z nich, wybierzemy jedng z proponowanych lektur 1 wykonamy
do niej ciekawe zadania literackie 1 plastyczno-techniczne. To bedzie
prawdziwa lekturado$¢!

Origami

Zajgcia z pogranicza magii 1 wyobrazni, ktore ¢wiczg pamiec 1 ucza
cierpliwo$ci. W origami nie uzywa si¢ nozyczek i kleju, tylko w
odpowiedni sposéb zgniata papier tworzac niezwykte figury i obrazy.
Wymaga to czasu, spokoju, doktadnosci i cierpliwosci. Origami stwarza
warunki do ksztattowania zdolnos$ci manualnych, jak rowniez rozwija
wyobrazni¢ przestrzenng. Doskonali umiejetnos$¢ logicznego myslenia
oraz koncentracje.

Symbolem origami jest majestatyczny zuraw. Kto ztozy go z papieru
tysigc razy, jak obiecuje legenda, speini swoje najskrytsze zyczenie. Kto
wie, moze podczas zaje¢ nam to si¢ uda?



