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NAJWAZNIEJSZE WYNALAZKI

WRZISC[FICHASOW,

Przeprowadzitysmy w szkole sonde na ten temat. Uczniowie zaznaczyli

wynalazek, bez ktérego nie mogliby zy¢é we wspoéiczesnym swiecie. Oto jej

wyniki.
W naszej sondzie wzieli udziat uczniowie z klas 4-7, r—
w sumie 74 osoby. Tak jak przewidywatysmy, za
najwazniejszy wynalazek wszechczaséw najwiecej uczniow ( )
uznato (46%). Kiedy$ telefon stuzyt tylko do -

dzwonienia. Teraz mozna robi¢ na nim wszystko: wysytac
wiadomosci tekstowe, fotografowaé i nagrywac
filmiki, gra¢ w gry, ogladac¢ seriale itp.

Drugie miejsce zajat (22%).
Narzedzie to kiedys stuzyto wytgcznie do obliczania

skomplikowanych dziatann matematycznych. Teraz

uzywa sie go nie tylko do pracy i wysyfania e-maili,

ale rowniez do rozrywki.



Trzecie miejsce zajgt BOY4. Zebrat on
zaledwie 4,5% gtoséw. Przy smartfonie czy
komputerze wynalazek ten wydaje sie najmniej
funkcjonalny. W dodatku na telefonie lub komputerze
mozna grac¢ za darmo w rownie ciekawe i atrakcyjne
gry. Xbox tymczasem jest bardzo drogi i nie przydaje

sie do niczego wiecej niz wytgcznie do grania.

Zero gtoséw zdobyta [liISE. To urzadzenie, ktére zestarzato sie najszybciej. W

dzisiejszych czasach niewiele osob stucha muzyki przy pomocy odtwarzacza mp3.

Zwykle uzywa sie do tego telefonu i stuchawek bezprzewodowych, a dodatkowe

urzgdzenie staje sie niepotrzebne.

A\

Ostatnie  miejsce

Drugie zadanie polegato na wymysleniu
wiasnego wynalazku przysztosci. Oto
najpopularniejsze pomysty. Pierwsze miejsce w
zadaniu drugim zajat Tl gea. 21 0sdb pomyslato
o tym wynalazku, poniewaz dzieki niemu mozna
przemieszczaé sie w dowolne miejsce bez obawy, ze
sie spoznimy. Drugie miejsce zajely [ElEEIoS
BETLTaeel. Najwyrazniej nikt z nas nie lubi korkdw.

2] e co-samochody!

Trundo powiedzie¢, jak mogtyby one wyglgdac i

dziata¢, ale z pewnoscig miatyby pozytywny wptyw na
nasze srodowisko. Najdziwniejszymi z pojawiajgcych
sie w naszej sondzie wynalazkow przysziosci byty:
maszyna ktora idealnie przypieka ser na tostach oraz
urzgdzenie do odczytywania mowy drzew. Jak widac

wyobraznia nie zna granic.

Nina i Ola z klasy 5b

llustracje: www.pixabay.com, www.thenounproject.com
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OPOWIESC O CZLOWIEKU,
KTOREGO WYOBRAZNIA
NIE MIALA GRA NIC

Bwiag WyNaladk@w JulliBsEa NERNE' A

Istniejg ludzie dla, ktérych granice nie istnieja. Jedyne co moze ich ograniczac,
to wyobraznia. Dzigki niej nierzadko wyprzedzajg swoja epoke. Taka witasnie osobg byt
Jules Verne, autor znanej na catym swiecie powiesci “W 80 dni dookota swiata”, bez
watpienia nalezacy do najstynniejszych pisarzy XIX wieku. W swoich ksigzkach
opisywal niezwyklte podréze i wynalazki, w tym nawet takie, ktére miaty pojawic sie lata
pozniej.

Wiek XIX byt epokg postepu,
wynaleziono woOwczas: maszyne parowa,
zaréwke, telefon, aparat fotograficzny, radio,
a takze silniki elektryczne i benzynowe, co
pozwolifto na skonstruowanie pierwszych
samochodow, a nawet tramwaju elektrycznego §
i budowe metra w Londynie. Jules urodzit sie
w pierwszej potowie tego wyjagtkowego wieku -
8 lutego 1828 r. w Nantes we Francji. Ukonczyt
studia prawnicze w Paryzu, jednak nigdy nie
rozpoczat praktyki adwokackiej, jak zyczytby &
sobie jego ojciec. Jako pisarz zastynat
z powiesci fantastyczno-naukowych, podro-
zniczych, historycznych i kryminalnych. Tworzyt

tez wiersze i sztuki teatralne. Pasjonowata go

nauka. W swoich powiesciach przedstawiat

ciekawe wynalazki oraz ich zastosowanie.

Jednym z wynalazkéw XIX wieku, ktory pojawia sie na kartach wielu ksigzek Verne’a
jest telegram. To tekst przesytany przez telegraf lub w pdzniejszych czasach dalekopis.

W owym czasie byt to bardzo nowatorski wynalazek, ktéry zapoczatkowat elektroniczng



komunikacje na odlegtos¢. Nazwe “telegram”
wymyslit Amerykanin E. P. Smith w 1852 roku.
Pierwszy telegram pomiedzy Europg a Amerykag

przestano 5 sierpnia 1858.

Innym wynalazkiem opisanym w powiesci
,20 tysiecy mil podmorskiej zeglugi” jest ogniwo
Bunsena, ktore zostato wynalezione w 1841 roku
przez Roberta Bunsena. Konstrukcja ta ma
znaczenie historyczne, obecnie nie jest stosowana
ze wzgledu na silnie

uzywanie zracych

odczynnikow (kwas siarkowy i azotowy) oraz
wydzielanie podczas pracy tlenku azotu. Dzieki
zastosowaniu wydajnego depolaryzatora® ogniwo
prad
0 znacznym natezeniu. Verne w swojej ksigzce

daje przez dtuzszy czas elektryczny

znajduje dla niego nowatorskie rozwigzanie, poniewaz uzywa ogniwa Bunsena, by zasili¢ t6dz

podwodng. W ksigzce “20 tysiecy mil pod
dla todzi podwodnej Nautilusa, ale réwn

innych urzadzen na tym statku.

W

“Tajemnicza wyspa” Verne opisat

jednej ze swoich ksigzek
pt.
dziatanie torpedy. Jest to dysponujgcy
najczesciej wlasnym uktadem na-
pedowym pocisk podwodny. Wynalazt go
w 1799 Robert Fulton. Pierwotnie miat on
postuzy¢ Francuzom do ataku na Anglie,
lecz  pbzniej wynalazca  zrazony
odrzuceniem propozycji przez Napoleona
Bonaparte, postanowit uda¢ sie z tym
pomystem do Anglikdw, ktorzy przyjeli go
z aprobatg. Gdy w 1804 roku Napoleon
zaczat mobilizowac

Swojg armie na

morskiej zeglugi” ogniwo nie tylko stanowito naped

iez wytwarzato ono swiatto oraz napedzato wiele

! Depolaryzator- substancja chemiczna obecna w roztworze elektrolitu.



polach wokoét Boulogne, a francuska
marynarka zaczeta gromadzi¢ barki
desantowe?, Anglicy starali sie
przeszkodzi¢  Francuzom  wszelkimi
sposobami, jednak standardowe taktyki
nie dawaty rezultatu. W tej sytuacji
pojawit sie Fulton oraz jego torpeda.
U Verne'a zostata uzyta do zatopienia
pirackiego statku, ktory wptynagt do zatoki
i stwarzat zagrozenie dla gtownych
bohateréw. W ksigzce bylo to opisane
jako ,wielki wodny wir wytaniajgcy sie

z podziemi”.

Innym wynalazkiem opisywanym
przez Julesa Verne’a jest dobrze dzis
wszystkim znany zegar elektryczny.
W tamtych czasach  dorownywat

najdokfadniejszym chronometrom?. Za

pierwszy zegar cyfrowy - prezentujgcy
czas w formie cyfr, uwaza sie mechaniczny zegar skonstruowany we Francji okoto 1830 r. dla
krola Francji. Seryjna produkcja kieszonkowych zegarkow cyfrowych rozpoczeta sie okoto
1890 roku.

Kolejnym na naszej liscie wynalazkéw jest t6dz podwodna ,Nautilius”. Rozgrywa sie
na niej akcja powiesci ,20 tysiecy mil podmorskiej zeglugi”. £6dz podwodna Kapitana Nemo
napedzana jest wyzej opisanymi ogniwami Bunsena. Miata ona owalny ksztatt. Wedtug
Verne’a statek mogt zanurzy¢ sie na 16 kilometréw gtebokosci. Na Nautilusie znajdowata sie:
kuchnia, salon, biblioteka, kajuty oraz jadalnia. Biblioteka na Nautilusie byfa pieknie zdobiona
i jak zaswiadczyt Kapitan Nemo, na swoich regatach miescita dwanascie tysiecy woluminow.
Co6z to za pomyst, zeby umieszczac takie ilosci papieru w podmorskich gtebinach? W salonie
miescity sie rozne okazy przyrody np. polipdw, szkartupni, tubipora i wachlarzowatych gorgoni

oraz znajdowaty sie niezbedne przedmioty do nawigacji i sterowania statkiem, np. manometr

2 Barki desantowe - klasa okretéw wojennych, ktérych podstawowym przeznaczeniem jest transport zotnierzy,
uzbrojenia i sprzetu wojskowego oraz wytadunek tych sit w postaci desantu na nieprzygotowanym brzegu.

3 Chronometr- urzadzenie cechujgce sie precyzyjnym pokazywanie czasu.



- do wskazywania cisnienia, barometr - mierzy cisnienie atmosferyczne, termometr -
wskazujgcy temperature na zewnatrz, higrometr - okreslajgcy wilgotnos¢ powietrza oraz Storm
Glass, ktérego zawarta w srodku mieszanina rozdziela sie przed burzg. Oprécz tego Kapitan
Nemo posiadat jeszcze: chronometr i sekstans. Okret byt wyposazony w bardzo silny reflektor,
ktéry pozwalat oswietli¢ morze w promieniu p6t mili (0,926 km). Mato tego, Verne przedstawit
w swej powiesci takze kuchnie na statku, ktora dziatata dzieki elektrycznosci oraz lunete
pozwalajgcg widzie¢ noca, czyli noktowizor, a ten zostat wynaleziony w 1925 roku, czyli 55 lat

po wydaniu ksigzki.

Jules Verne opisat wiele ciekawych i interesujgcych wynalazkéw lecz wymienienie ich
wszystkich zajetoby dwa razy wiecej miejsca niz ten caty artykut. Dlatego przyblizytem kilka
najciekawszych z nich. Zachecam was do przeczytania chociaz jednej z jego ksigzek,

a przekonacie sie, ze czas poswiecony twérczosci Julesa Verne’a nie moze by¢ zmarnowany.

Piotr z klasy 6b

llustracje autorstwa Julesa Férata pochodzg z
ksigzek Julesa Verne’a.
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2ErP(EZENSTITO

W INTERNECIE

WY W I A D/

Specjalnie dla czytelnikow “STOkrotki” przeprowadzilySmy rozmowe z naszym
nauczycielem informatyki panem Tomkiem Wasiakiem. OmoéwitySmy z nim kwestie
bezpieczenstwa w siecii Mamy nadzieje, ze znajdziecie tam wiele infor-

maciji.

Co pan sadzi na temat mediow spotecznosciowych i od jakiego wieku powinny one byé

dostepne uzytkownikom Internetu?

W dzisiejszych czasach media spotecznosciowe staty sie nieodtgczng czescig naszego zycia.
Dostarczajg informacji, rozrywki, utatwiajg komunikacje miedzy ludzmi, jednak trzeba
pamietac, ze zycie wirtualnie nie moze zastgpi¢ nam tego w realu. Regulaminy, ktére nalezy
zaakceptowad, zaktadajgc konto np. na Facebooku, méwig nam, od jakiego wieku mozemy
z niego korzystaé, niemniej, jesli chcemy korzysta¢ z mediéw spotecznosciowych, nalezy

spytac sie o zgode rodzicow lub opiekunow.

Jak powinno obchodzi¢ sie z jakimikolwiek ostrzezeniami internetowymi?

Jezeli dzieje sie cos, co was niepokoi, przede wszystkim powinniscie o tym porozmawiaé
z rodzicami. Warto przy okazji pamietac, zeby nie klika¢ w Zzadne linki, ktére przychodzg do

nas w mailach, SMS-ach czy w wiadomosciach na innych komunikatorach.

Jakie niebezpieczenstwo grozi nam, kiedy umiescimy nasze dane osobowe w Inter-

necie? Jakich danych nigdy nie powinniSmy umieszczaé¢?

Zawsze bezpiecznie mozemy umieszcza¢ w Internecie swoje imie, natomiast nie powinnismy
nikomu podawac takich danych jak: nazwisko, adres, numer dowodu osobistego czy
paszportu, PESEL czy daty urodzin. Musicie tez dobrze sie zastanowi¢ nad tym, jakie zdjecia
umieszczacie w sieci. Dobrze jest w tym wzgledzie skonsultowac sie z rodzicami. Jest takie
powiedzenie, ze Internet nigdy nie zapomina, a informacja raz do niego wrzucona zyje swoim

wilasnym zyciem i nie mamy na nig wptywu.



Jakie niebezpieczenstwo grozi nam, jesli postanowimy sie spotykaé¢ z osobami

poznanymi w Internecie?

Kazdy z was doskonale wie, ze zawieranie znajomosci przez Internet jest ryzykowne - nigdy
do konca nie wiadomo, kto siedzi po drugiej stronie ekranu. Jesli jednak juz sie na to
decydujecie, to przede wszystkim porozmawiajcie o swoich znajomych z rodzicami, a jesli
chcielibyscie sie z nimi spotka¢, to réwniez na spotkanie idzcie z mamg albo tatg. To jedyny
bezpieczny sposob. Nigdy, przenigdy nie ukrywajcie przed rodzicami swoich internetowych
znajomosci i nigdy nie wychodzcie sami na zadne spotkania z osobami poznanymi

w Internecie.

Jak stworzy¢ bezpieczne hasto do naszego profilu lub poczty elektronicznej?

Na pewno hasto nie moze by¢ oczywiste, nie moze to by¢ wasze imie ani cigg znakow 123.
Dobrze, zeby hasto zawierato znaki specjalne takie jak: @ # $, mate i wielkie litery i cyfry.
Pamietajcie, ze zbyt tatwe do odgadniecia lub popularne hasto moze skutkowaé wtamaniem

sie na nasze konto.

Jakie sg najwieksze zagrozenia internetowe dla uczniéw?

Tych zagrozeh jest bardzo duzo, do najczesciej spotykanych nalezy zapewne: cyberstalking,
trollowanie, flaming, szkodliwe i nielegalne tresci (np. patostreamy), uzaleznienie od gier

komputerowych czy tzw. internetowe wyzwania. To tylko kilka przyktadow, lista jest dtuga.

lle czasu mozemy bezpiecznie spedzaé w Internecie?

Mysle, ze duzo zalezy od tego, co rozumiemy poprzez spedzanie czasu w Internecie. Jesli
ogladasz TikToki, jednoczesnie piszac z kolegami czy kolezankami w Messengerze, to jest to
juz spedzanie czasu w Internecie? Oczywiscie, ze tak. JeSli czytasz artykuty, ktére sg Ci
potrzebne do zrobienia prezentacji na lekcje fizyki, to réwniez jest spedzanie czasu w
Internecie. Dla dzieci w wieku 6-10 lat maksymalny czas, ktory mogg spedzac przed ekranem
komputera, wynosi ok. 60 minut dziennie, starsze dzieci i nastolatki mogg korzystac z urzgdzen

cyfrowych nie wiecej niz dwie godziny dziennie.

Alicjai Pola z klasy 5b



Cilekawostkl
ze sSwiata wynalazkow

TELEFON

Nazwa tego urzadzenia to potgczenie greckich wyrazow ,tele”
oraz ,phone”, oznaczajgcych odpowiednio ,zdalny” i ,gtos”. Za
wynalazce telefonu uwazany jest Alexander Graham Bell, ktéry jako
pierwszy juz w 1876 roku zgtosit swoje odkrycie w biurze patentowym w

Kanadzie.

Jednak rzeczywistym ojcem telefonu jest Antonio Meucci, wioski

wynalazca, ktéry opracowat prototyp urzgdzenia do komunikacji gtosowej

na odlegtos¢. W 1857 roku stworzyt potgczenie telekomunikacyjne, ktore
pozwalato na tgcznosé pomiedzy pierwszym pietrem a piwnicg. Niestety ze wzgledu na brak

funduszy, Meucci nie zdofat zarejestrowa¢ swojego wynalazku.

Pierwszy prototyp telefonu komérkowego wykonata szwedzka
firma Ericsson w 1956 roku. Telefon wazyt 40 kilograméw, ksztattem
przypominat walizke i kosztowat tyle co samochdéd. W 1973 w Nowym
Jorku firma Motorola wprowadzita do obrotu swéj pierwszy telefon
komérko-wy DynaTAC (DYNamic Adaptive Total Area Coverage).
Telefon wazyt 0,8 kg i miat wymiary cegty. Co ciekawe, telefon byt

inspirowany komunikatorem, z ktérego w "Star Treku" korzystat kapitan

Kirk. Firma opatentowata swéj wynalazek dwa lata pdzniej, jednak do
powszechnego zakupu zostat on wypuszczony dopiero w 1983 roku. Ten
rok okresla sie jako poczatek wspétczesnej telefonii. Od tamtego

momentu telefony zaczety rozwijac sie w olbrzymim tempie.

Pierwszy historycznie smartfon powstat w 1992 roku — byto to

Wynalazca Martin Cooper
7watacym 0,8 kg prototypem Motorola DynaTAC,

prototypowe urzgdzenie o nazwie Simon. Nazwa smarfon nawigzuje do IEEEIIIERTITEITET

dwoch angielskich  stéw: ,smart”, oznaczajgcego ,madry” oraz ,phone”, oznaczajgcego

Lelefon”. Jezeli méwimy o smartfonie, to mamy na mysli urzadzenie, ktére w wielu aspektach


https://pl.wikipedia.org/wiki/Motorola_DynaTAC

mozemy traktowac jako przenosny komputer z funkcjg dzwonienia, a jego
najwiekszg sitg jest multimedialnos¢ i uniwersalnosé. Wszystkie smartfony
posiadajg dotykowy wyswietlacz, dzieki ktérym go obstugujemy na zasadzie
gestow i tapnie¢. Inne funkcje to m.in.: aparat fotograficzny, mozliwos¢
krecenia filméw, odtwarzanie muzyki, surfowanie po sieci www, GPS,
funkcje biznesowe (obstuga maila, Office itd.), mozliwos¢ ptacenia,
streamowanie obrazu — zaréwno w telefonach Apple (dzieki funkcji AirPlay),

jak i z Androidem (dzieki Chromecast), mozna przerzucaé¢ bezprzewodowo

obraz ze smartfona na telewizor lub monitor z dostepem do Wi-Fi i wbudowang mozliwoscig
odbioru streamowanego sygnatu, Siri-inteligentny asystent gtosowy, hot spot, latarka... Rynek

smartfonéw caty czas sie rozwijal

Bezdotykowy smartfon - Sesame Phone to pierwszy na |

Swiecie catkowicie bezdotykowy smartfon, zaprojektowany przez
osoby z niepetnosprawnosciami i w petni dla nich dostepny. Na hasto:
,open sesame” (,sezamie, otworz sie”) urzadzenie zaczyna wytapywac
ruchy gtowg uzytkownika. Juz teraz dzieki mozliwosciom jakie daje
Google mozemy bez problemu i bez uzycia gestow, dodzwoni¢ sie do
znajomych, nagra¢ wiadomos$¢é, czy znalez¢ trase. To jednak nie zawsze wystarcza.
Mozliwosci smartfonéw sg duzo wieksze, a twoércy takich technologii chcg, aby pomagata ona
osobom sparalizowanym i z dysfunkcjami ruchowymi. To przyszios¢ i ogromna wygoda dla

0s6b z niepetnosprawnosciami.

Funkcje smartfonéw przysztosci: b

<> |
. . - . . @
ekontrolowanie urzadzenia myslami - wystarczy, ze o tym - 2%

L

oo

pomyslisz. Chcesz uruchomi¢ filmik na YouTubie? Wystarczy, ze o
nim pomyslisz. W ten sam sposéb bedzie mozna tez pisac

wiadomosci, kontrolowac¢ jasnos¢ ekranu, czy robic¢ zdjecia.

efadowanie bezprzewodowe - wystarczy, ze znajdziemy sie w
odlegtosci kilkku metréw od urzgdzenia tadujgcego, a telefon zacznie

sie zasila¢ automatycznie.

esmartfone z rozciaganym ekranem - chcemy obejrzec¢ film —
prosze bardzo, rozciggniemy ekran do wielkosci matego tabletu.
Wystarczy pociggng¢ telefon za boki obudowy. Chowamy smartfona do kieszeni? Nie ma

problemu. Po prostu skladamy go z powrotem do mniejszego rozmiaru.



stelefon zmieniajacy kolor - w przysztosci nie bedzie takich dylematéw. Wyobrazmy
sobie telefon z catkowicie przejrzystym tytem, wykonanym z przezroczystego materiatu
podobnego do szkta. Urzadzenie miatoby w srodku lampki LED, ktorych kolor mozna by byto

zmieni¢ w ustawieniach telefonu — moze nawet przy uzyciu mysli.

Zrodta; www.sektor3.0.pl www.polskatimes.pl www.focus.pl www.tech.wp.pl www.wikipedia.org

www.fintek.pl www.ciekawostki.online www.orange.pl www.bing.com

PRAD ELEKTRYCZNY

Pewnie kazdy z Was wie, ze prad elektryczny mozna
uzyskac z wielu, roznych zrodet. Najbardziej znane z nich to
elektrownie weglowe, elektrownie atomowe, elektrownie

wodne, elektrownie wiatrowe, elektrownie stoneczne / panele

stoneczne. Do wytwarzania prgdu mozna wykorzystac¢ takze
agregaty prgdotworcze (zasilane benzyna, ropg lub gazem).

Ponizej przedstawiamy kilka mniej znanych zrodet generowania pradu:

e Wodér — do produkcji pradu potrzebny jest wodor oraz
tlen; produkcja taka powoduje niewielkie
zanieczyszczenie powietrza; od kilku lat
wykorzystywana do  napedzania = samochodow

osobowych i autobusow.

e Ziemniak — ziemniak sam w sobie nie produkuje prgdu
elektrycznego, natomiast zawiera kwas askorbinowy (witamina C), ktéry umozliwia
produkcje pradu w potgczeniu z miedzig lub cynkiem; co ciekawe ugotowane ziemniaki
moga wytworzyé 10 razy wiecej pradu niz ziemniaki surowe &).

e Szyba — polska firma stworzyta szyby, ktére sg w stanie
produkowac prad, pozostajgc przy tym w duzym stopniu
przezroczyste; szyby zawierajgce kropki kwantowe

(mikro potprzewodniki zdolne do pochtaniania swiatta)

beda mogly zastepowac tradycyjne panele stoneczne.
Inng ciekawostkg dotyczacg pradu jest mozliwoS¢ przesytania go przez powietrze
(bezprzewodowo). Naukowcom udato sie pozyskac prgd wytgcznie przy wykorzystaniu

fal radiowych, a takze przesytania pradu na odlegto$¢ za posrednictwem mikrofali. By¢


http://www.sektor3.0.pl/
http://www.polskatimes.pl/
http://www.focus.pl/
http://www.tech.wp.pl/
http://www.wikipedia.org/
http://www.fintek.pl/
http://www.ciekawostki.online/
http://www.orange.pl/
http://www.bing.com/

moze wkrotce nie trzeba bedzie pamietaé o regularnym tadowaniu telefonu

komodrkowego czy smartwatcha...

DRUK 3D

Pierwsza drukarka 3D (przestrzenna) zostata wymyslona w 1984 r. Obecnie sg one

ogolnodostepne i mozna je juz kupi¢ nawet za 1 tys. PLN. Przy ich wykorzystaniu mozna

wydrukowaé m.in. plastikowe klocki, samochodziki lub puzzle. Drukarki takie sg jednak przede

wszystkim wykorzystywane w przemysle m.in. w branzy motoryzacyjnej, medycznej,

budowlanej i gastronomiczne;.

Kosci — od wielu lat lekarze wykorzystujg druk 3D do
produkcji implantéw kosci; juz w 2013 r. polscy
chirurdzy plastyczni wydrukowali pacjentowi po
wypadku brakujgcy kawatek czaszki; rok pozniej z

druku 3D skorzystat takze jeden z pingwinow z

warszawskiego ZOO, ktéry otrzymat nowy dzidbek;
aktualnie trwajg badania nad drukowaniem tkanek z zywych komoérek (np. skory,
watroby, serca).

Jedzenie — na Swiecie istniejg juz restauracje, ktére polegajg wytgcznie na drukarkach
3D; w niektdrych z nich wszystko produkowane jest tg
metodg (sztucce, menu, zywnosc¢); nie stworzymy tg
metodg kazdego rodzaju zywnosci — musi ona miec
postac pasty lub puree (materiaty wykorzystywane w

druku 3D zywnosci to obecnie gtdéwnie cukier,

czekolada, sery, ciasta, pulpy owocowe i mielone
mieso).

Domy i mosty — przy pomocy gigantycznych drukarek 3D mozna tworzy¢ budowle.
W ciggu 1-2 dni mozna wydrukowa¢ calty dom (fundamenty, Sciany i podtogi).
Najwiekszy na sSwiecie budynek wydrukowany na drukarce 3D powstat w Dubaju
(dwupietrowy biurowiec o powierzchni 640 m.kw.).
Dubaj chce, by do 2030 r. 25 proc. wszystkich
budynkow stawianych w miescie byta wykonywana z
uzyciem technologii druku 3D. W zesztym roku w
Amsterdamie stangt pierwszy na Swiecie metalowy

most wydrukowany w 3D. Natomiast najdtuzszy most




(betonowy) stworzony przy pomocy drukarki 3D znajduje sie w Chinach. Zastosowanie
druku 3D w budownictwie w przysztosci skroci czas budowy i pozwoli ograniczy¢
koszty.

POWROT DO PRZYSZLOSCI?

fiction nakreconych w latach 1985- 1990 pod tytutem ,Powrét
do przysziosci”. Wizja swiata przysztosci przedstawiona w
filmie tylko czesciowo sie sprawdzita. W 2015 r. roku gtowny
bohater 17-letni  Marty McFly podrézowat latajgcym

samochodem oraz latajgcg deskorolka.

Niektérzy z Was pewnie ogladali serie filméw science-

Latajgca deskorolka (deskolotka) — naukowcom udato

sie skonstruowacC pierwsze lewitujgce deskorolki

jeszcze przed 2015 r. (m.in. Lexus Hoverboard, Hendo
Hoverboard, HUVr Board), ale nie weszty one do
seryjnej produkcji; deska unosi sie nad ziemig dzieki
silnikom, ktére generujg pole magnetyczne (podobne
jak te w japonskich pociggach magnetycznych

osiggajgcych predkos¢ ponad 600 km/h).

Latajgce samochody — pod koniec 2014 r. stowacka |
firma Klein Vision zaprezentowata samochdéd AirCar, ktéry moze takze lata¢ — do startu
i lgdowania wystarczy pas lub trawnik o dtugosci kilkuset metrow, a do miejsca
docelowego mozna dojecha¢ drogg. Transformacja AirCara z samochodu w samolot
zajmuje tylko 2 minuty i 15 sekund, jego zasieg lotu to az 1000 km, moze wznie$¢ sie
na wysokos¢ 2500 m i lecie¢ z predkoscig 170 km/h.
Inni  producenci roéwniez pracujg aktualnie nad
podobnymi latajgcymi pojazdami (m.in. Jetson One,
Hyundai Urban Air Mobility Concept, GM Flying
Cadillac, XPeng Voyager X2, Toyota SkyDrive, Pal-V
Liberty).

Podréze w czasie — ten wynalazek filmowy jeszcze nie istnieje ©).

Zrodia: www.agrofakt.pl www.bryla.pl www.filmweb.pl www.focus.pl www.komputerswiat.pl www.mlodytechnik.pl

www.moto.pl www.rynekzdrowia.pl www.tech.wp.pl www.wikipedia.org

Laurai Ola z klasy 4a
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TEST PHIRAR]

W tym artykule przedstawimy aplikacje, z ktérych naszym zdaniem warto skorzystac.

Testujac je, wzietySmy pod uwage: kreatywnosé, ciekawosé, estetyke, uzytecznosé.

The Sandbox

Jest to aplikacja do kolorowania pixeli. Nie ma w niej
reklam, ale potowa kolorowanek jest ptatna. Mozna przy jej
pomocy stworzy¢ pixelowe rysunki. Aplikacja pobudza naszag
kreatywnosé, poniewaz samodzielnie tworzymy mate dzieta
sztuki, lecz wielu uzytkownikom szybko sie nudzi.

- kreatywnosé: 9/10

- ciekawosc: 6/10

- estetyka: 8/10

- uzytecznosé: 3/10

Jest to aplikacja do sprawdzenia swojej
wiedzy w najrézniejszych dziedzinach. Sam takze

mozesz przy jej pomocy stworzy¢ quiz. Grafika jest

estetyczna i nie meczy oczu gracza. Wedtug nas ta

acte MOZGKINEST
gra jest bardzo uzyteczna, poniewaz dzieki nigj L-Zﬂ(m_m (;\Z\k AKIZED(I?
e

mozna sie¢ dowiedzie¢ jakim gatunkiem kota jeste$

lub czy masz szanse u Justina Biebera [Ja mam!]. Wiec jesli chcesz wiedzie¢, jakg postacig z
Harry’ego Pottera jestes albo czy uda ci sie przetrwaé 24h na Titanicu, to aplikacja dla ciebie!

- kreatywnos¢: 7/10

- ciekawos¢: 10/10

- estetyka: 5/10

- uzytecznosé: 8/10



Lubisz ryzyko, usigdZ na kanapie z kubkiem
cieptego mleka i zagraj w Paper.io. Jest to gratka dla
fanatykéw gier zrecznosciowych. Nie jest to niestety

gra kreatywna, ale dzieki niej mozesz rozwija¢ swoje

kciuki. Aplikacja jest bezptatna, dlatego czasem
pojawiajg sie reklamy. Grafika jest estetyczna, cho¢ ™
czasem sie zacina.

- kreatywnos$¢ 2/10

- ciekawosc¢ 8/10

- estetyka 6/10

- uzytecznosé¢ 4/10

Jesli lubisz muzyke i gry zrecznosciowe,
to Like a Dino bedzie dla ciebie idealng grg! Jest 0
ona bardzo prosta, ale mozna sie w nig wciagnac.
Like a Dino jest bezptatna i nie wystepujg w niej
reklamy. Grafika jest tadna, a gra sie nie zacina.
- kreatywnosc¢ 5/10
- ciekawosc¢ 8/10

- estetyka 10/10

- uzytecznos¢ 2/10

Machinarium

Nie przeraza cie apokalipsa? Lubisz
rozwigzywac tamigtowki? Zagraj w
Machinarium. Jest to gra o pieknej grafice, w §

ktorej rozwigzujesz rozne zagadki. Aby zagrac

w petng wersje, musisz niestety zaptacic, lecz
jesli chcesz sprobowac, czy warto zainwestowadé, zainstaluj bezptatne demo.

- kreatywnosc¢ 8/10

- ciekawos$c¢ 7,5/10

- estetyka 9/10

- uzytecznosc¢ 3/10 Matylda i Elena z klasy 6b



KORTASZOMINNE
FUNURYETNMCHENE NIESHCHESC]A

/OPOWIADANIE/

Po klasie rozniost sie dzwiek szkolnego
dzwonka oznajmiajgcy koniec lekcji. Sara wstata
z tawki i zaczeta pakowac swoje rzeczy. Zanim
jeszcze dzieci sie rozwrzeszczaty i uciekty do
domow, pani od polskiego  zdagzyta

poinformowac o zadaniu domowym:

- Pamietajcie, by zebra¢ materiaty na

jutrzejsze wypracowanie w formie opowiadania!

Uczniowie zaraz po tych stowach wybiegli
z sali niczym stado rozwrzeszczanych Iwow.
Sara wzieta swoj plecak i zatozyta go na plecy.

Po paru minutach byta juz niedaleko od domu

lecz plecak cigzyt jej coraz bardziej i bardziej, ‘.

a przed nig zostat jeszcze spory kawatek drogi. Nagle z jej rozmyslan wyrwata jg
bardzo dziwna rzecz... Zauwazyta z prawej strony drogi budynek przypominajgcy
kamieniczke, ktéry swiecit neonami we wszystkich kolorach. Bardzo jg to zdziwito,
poniewaz w tej alejce, przy ktorej mieszkata, wszystko byto w odcieniach bezu, biatego
i czarnego, a poza tym nigdy nie widziata tutaj takiego domu. Rozejrzata sie w prawo
i lewo, czy na pewno nie poszta ztg drogag, ale okolica wyglgdata normalnie. Ludzie
przechodzili obok domu, jakby nie byto tu nic nowego ani dziwnego, co zaniepokoito
Sare jeszcze bardziej. Dziewczynka pomyslata, ze to nowi sgsiedzi i ze jak odrobi

lekcje, to do nich péjdzie.

Sara patrzyta sie na swoj zeszyt od biologii, musiata dokonczy¢ odrabianie

swoich prac domowych.

- Skonczytam! - obwiescita z radoscig i popatrzyta na ciastka, ktére przyniosta

z kuchni. Zabrata je ze sobg i wybiegta z domu. Po dwdch minutach znalazta sie obok



dziwnej kamienicy. Zadzwonita do drzwi i czekata, jednak
trzeba tu dodaé, ze dzwonek nie brzmiat jak ,,typowy”
dzwonek w innych domach. Byta to jakas dziwna melodia,

jakby kto$ potgczyt pare stylow muzycznych w jedno.

Drzwi powoli otworzyty sie bez uzycia czyjejkolwiek
sity i Sara zobaczyta chtopca jej wzrostu, ktéry miat
= jasnoniebieskg skore i ciemnoniebieskie wiosy, a na

czubku gtowy pobtyskiwaty mu mate czutki.

- Hej? - powiedziat jej nowy sgsiad z wyraznym

obcym akcentem, przez co stowo wypowiedziane przez

niego brzmiato bardziej jak: ,,hoej”.
} ( - Cze$6! - zakrzykneta dziewczynka. - Jestem Sara
- wyciggneta do niego reke.

- To tutejsze zwyczaje? - zapytat jg, patrzgc ze zdziwieniem na wystawiong w
jego kierunku dton.

- Uh, tak. Tutaj podajemy sobie reke do uscisniecia, kiedy sie witamy -
odpowiedziata dziewczynka, a wtedy chtopiec od razu ztapat jej dtonn i mocno nig
zamachat. - Przyniostam ciastka - dodata z usmiechem dziewczynka. - Jak masz na
imie?

- Oh! Wy nie wiecie tego od razu? - brzmiato to tak, jakby stamtgd skad on
pochodzi kazdy, widzgc pierwszy raz jakgs osobe, z miejsca wszystko o niej wiedziat.

- Jestem ELONPERUYUS - wypowiedziat to tak szybko, ze zdawato sie, jakby
uzywanie tego imienia byto bardzo proste.

- Mito cie poznaé... Elon-peru-yusie - ostatnie stowo wysylabizowata, bo
sprawiato jej duzg trudnosc¢, by wypowiedziec je tak, jak zrobit to jej rozmowca.

Dzieci chwilke jeszcze porozmawiaty, stojgc w drzwiach, az w kohcu Sara
zostata zaproszona do srodka.

- Chodz, oprowadze cie! - zakrzyknat chiopiec i kazat jej iS¢ za soba.

Weszli do przestronnego, jasnego pomieszczenia, ktére , jak domyslata sie

Sara, byto kuchnig, a nowy przyjaciel zaraz jg utwierdzit w tym przekonaniu.



- To jest kuchnia - uémiechnat sie i juz chciat przejs¢ dalej, gdy dziewczynka

powiedziata:

- Elon...? Co to jest za maszyna? - i wskazata pudto, na ktérym mniej wiecej na
srodku znajdowato sie drugie, przezroczyste pudetko, a na nim réznokolorowe

przyciski.

- To KORTASZOM - powiedziat gospodarz, ale zdziwit sie, bo mina dziewczynki
nie wskazywata na to, ze cos zrozumiata. Kontynuowat wiec objasnianie: — To
maszyna, ktora, jesli nacisniesz odpowiednie przyciski i wypowiesz na co masz
ochote, przygotuje ci pyszne jedzonko...- chfopiec nie dokonczyt jednak méwié, gdy
Sara podbiegta do maszyny, popatrzyta przelotnie na swojego gospodarza, ktérego
mina wyrazata w tej chwili zdziwienie i klikneta pare przyciskdw naraz, po czym zaczeta

krzycze¢:
- Droga maszyno, poprosze o koktajl...truskawkowy!

Urzadzenie od razu zaczeto miksowac rozne sktadniki, a wydawane przez nie

miarowe dzwieki i postekiwania nagle zmienity sie w nieprzyjemne buczenie.
- Nie brzmi to najzdrowiej...- zauwazyta Sara.

| doktadnie w tym samym momencie z maszyny wystrzelity truskawki i rozprysty
sie po catej kuchni. Dzieci ledwo zdgzyly rzucic¢ sie na ziemie, ostaniajgc gtowy przed
niebezpiecznym wystrzatem, kiedy chlusnety na nie strumienie mleka i stodkiej

Smietany. Elon chciat krzykng¢: ,Sara, uciekajmy stad!”, ale nie zdgzyt, bo jego nowa



kolezanka, nie zrazona pierwszym niepowodzeniem, stata juz przy nastepnej

maszynie...
- A to do czego? — zapytata.
- Oh, akurat to widze po raz pierwszy. Moze lepiej tego nie klikac...

Jednak Sary to nie zniechecato. Maszyna wygladata jak toster z trzema
przyczepionymi srebrnymi bananami i rgczkg trzymajgcg cos na ksztat donata bez
polewy i posypki. Sara juz miata nacisng¢ na najwiekszy, czerwony guzik (wielkosci jej
reki), gdy ELONPERUYUS odepchnat jg na bok. Bylo jednak za p6zno. Maszyna
zaczeta chodzi¢ po domu i hucze¢. Wymachiwata przy tym bananami i rekg z donatem.
Po paru okrgzeniach piesotoster — bo tak nazywat sie ten wynalazek, podszedt do Sary
i Elona i podat im kanapke. Byto to akurat ulubione danie Elona: tost z pomidorami,

Sluzem Slimaka i osmiornica.
- Mniam! - rzekt z zachwytem Elon.

Wtedy do kuchni wszedt jego tata, ztapat sie za swag niebieskg gtowe i krzyknat:

- Nieee!
Miny dzieci byty komiczne, az trudno je opisac.

- Odkryliscie MDRKZWODKLE - maszyne do robienia wielosktadnikowych

kanapek, ktére lubi Elon. ChcieliSmy z twojg mamg dac¢ ci to urzgdzenie na urodziny.

Chiopiec nie wiedziat do konca, co odpowiedzieé, wiec ztapat przyjaciétke za
reke i pobiegli do jego pokoju. Drzwi otworzyty sie w przedziwny sposéb. Najpierw
uniosty sie w goére, pozniej w dot, a potem w prawo, w lewo i na skos az w korcu
pozwolity im wejs¢ do Srodka. Kolejnymi rzeczami, ktorych dziewczynka nie widziata
jeszcze, a znajdowaty sie w tym pokoju, byly: robot sprzatajgcy i przynoszacy

ciasteczka z kuchni tak, aby rodzice tego nie zauwazali, o imieniu Ciastek-sprzgtaczek



oraz latajgca szafa, do ktorej
prowadzit tor przeszkod (jesli sie z

niego spadto, byto sie

.eliminowanym” i do konca dnia
chodzito sie w pizamie). Dzieci
rozmawiaty jeszcze chwilke po czym
Sara postanowita wrécic do domu. }
Na odchodne zapytata jeszcze

swojego nowego przyjaciela:
- A jaki jest twéj numer? — mina chtopca wyrazata, ze nie wie 0 czym ona mowi.
-7? - powiedziat z wyraznym niezrozumieniem.
- Numer telefonu! Chodzito mi o numer telefonu! — powtérzyta zniecierpliwiona.
- My nie mamy telefonu — odrzekt Elon.

Dopiero gdy odeszia pare krokéw, pomyslata, ze to dziwne. Majg tyle

cudownych wynalazkéw, a nie uzywajg telefonéw.

- Ostatnie stowo i gotowe... — mrukneta pod nosem Sara, konczgc swoje szkolne
opowiadanie, do ktorego zainspirowata jg wizyta w domu nowych sgsiadow. Kiedy
zadzwonit dzwonek, ztapata plecak i wybiegta z klasy. Pedzita, by raz jeszcze spotkaé
sie z Elonem. Kiedy dobiegta do miejsca, gdzie jeszcze wczoraj znajdowata sie
neonowa kamieniczka, zdebiata. Dzis stat tu zwykty, szarobury dom, kompletnie
niewygladajacy jak ten, w ktéorym mieszkat jej nowy przyjaciel. Wiecej juz go nie

widziata.

Helena z klasy 6b
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Pytania do krzyzéwki.

1/ Urzadzenie dajgca mozliwos$¢ doktadnego widzenia w ciemnosci.
2/ Przodek wspotczesnego SMS-a.

3/ Telefon w jezyku angielskim.

4/ Warzywo, ktére produkuje prad elektryczny.

5/ Urzadzenie stuzgce do tworzenia modeli 3D.

6/ Imie autora ksigzki ,,20 000 mil podmorskiej zeglugi”.

7/ Przycisk taczacy urzgdzenie z pradem.

8/ Program komputerowy stuzgcy wykonywaniu okreslonych zadanh.
9/ Urzadzenie stuzgce do przesytania i odbierania obrazu.

10/ Pocisk podwodny z wiasnym napedem.

11/ Latajgca deskorolka.

12/ Lédz podwodna kapitana Nemo.

Olai Laura z klasy 4a




